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STORY

The year is 1 997. 1t's the dead of
night in Los Angeles. There has been a
mass murder at a general hospital ‘Q

on the outskirts of downtown.

The perpetrator is the director of the
hospital, Richter Harris. 3

He has shut himself up in the hospital
and taken a number of patients as 2

hostages. The police are belpless, unable

to move in. Richter's only daughter,

Laura Harris, hearing of the situation,

rushes to LA from San Francisco, and |
drives alone to the tragic scene at the 1
hospital grounds...Will Laura be able to l
penetrate the riddle of her transfigured

father?
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Minmium SYSTEMS
REQUIREVIENTS

| * 486DX2/66MHz PC
» 8MB RAM, 4 MB frée hard disk space
» * Double-speed CD-ROM drive
(quad speed recommended)
* DOS 5.0 or greater

o IMB VESA compatible SVGA video card ‘
* Supports Sound Blasfer and

100% compatible sound cards




INSTALLATION

Note: D" consists of 2 CD-ROM disks.
These must be used sequentially in \
OV;léi‘ to reach the end of the game.
D" can be played directly from the CD-
ROM, but does require 4 MB of free hard |
disk space to install certain program |
files to your hard disk.
1. Turn on your computer. Insert the
first D" CD-ROM disc into your CD-ROM |
drive (using a disc caddy if appropriate).
2. At the DOS prompt (C)\>), hpe
the letter corresponding to the CD-ROM
drive on your computer (most are
either D or E) followed by a colon (:),
then press the ENTER key.
3. At the D:\> or E\> prompt,
type INSTALL [Enter|.
4. The D" Installation program will run.
Follow the on screen prompts to install

D" to your hard drive.



5. To run D" once it is installed on your hard disk, ensure
that you are in the D" directory, then type LAURA’

[Enter] at the ‘C\NACCIAIM\D>’ prompt.

If you experience any difficulty running D, Pplease consult

the Technical Supplement included with your game.

GETTING STARTED

After the opening introduction, the Title Screen appears.
From the Title Screen, press ENTER. You re ready to explore
the horrible mystery waiting in the hospital. ..
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OPERATION

Item display
Items are displayed with the I KEY.

Press the LEFT and RIGHT arrow

keys to scroll items.

The Item Display can be turned off with
the I KEY.

AcTion

Throughout the game, you will come upon
numerous items that can be manipulated in
a variety of ways. Everything is potentially
helpful or barnjful, s0 be on your toes.

The SPACE BAR is used to touch,

open, take or move things.

Use the KEYPAD ARROWS to move

in the direction you wish to go in.




Display Items

Move Forward

Turn Left
Touch, Open, Turn Right
Take or Move

Items Move Backward



EXPLANATION
OF RULES

1) Time limit
Due to its story, this game bas a two hour

time limit. Laura, the protagonist, enters
the hospital at 3 o'clock, but at 5 o'clock
the other world is closed off; so the game
terminates. Be aware of the time while you
are playing this game. Note: In keeping
with the time limut, this game does not
contain a save feature.

2) Multiple Endings
This game has multiple endings, which

vary depending on the action of the
protagonist. We hope you will play,
without giving up, until the words
"THE END" appear

3) Two CD Set
This game comes in a two CD set, so

once during the game the player must
switch the current CD to the next one.

Change CDs according lo the instructions

on the screen.



TAKING AND
Using ITEVIS

When an item is necessary, it is automatically taken when
it is found. To use an item, first display items on the screen
with the I KEY, set the item to be used

hy moving left and right with the direction arrows,

and then press the SPACE BAR.

Items which Laura has from the Beginning
- Clock: Lets the player know the current time.

- Compact: Gives the player hints on the game.




Pausing the Game
Press the ESCAPE key to pause the game.

You will then see the Pause Screen, featuring
the following options:

! Continue
To continue game play after pausing the

game, highlight Continue with the cursor
arrows and press the ENTER key.

You will return to the spot at which

the game was paused.

Quit

To quit out of D™ and return to your
operating system, highlight QUIT with the
cursor arrows and press the ENTER ke).
You will exit the game and be returned to
the DOS prompt (C: \>)

Music Volume/Sound FX Volume

Use the ARROW KEYS to highlight which
options you prefer. Use LEFT or RIGHT

arrow keys to change volume.



How 10 EnJoy THIS GAME

To get 120% enjoyment out of your D™ CD-ROM. ..

Make the room as dark as possible by ‘dmwmg the curtains

and turning off the lights. (Playing on a dark night is the best!!)
Turn up the TV or audio volume. (If playing in the middle of
the night, be sure to wear headphones so you do not distur})
people around you.) Can you solve all the riddles before the

door to the other world closes?




END-USER LICENSE AGREEMENT
PLEASE READ THIS LICENSE CAREFULLY BEFORE BREAKING THE SEAL ON THE DISC PACKAGE. BY BREAKING SUCH SEAL,
YOU ARE AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS LICENSE. IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS
LICENSE, PLEASE DO NOT OPEN THE DISC PACKAGE AND PROMPTLY RETURN THE UNOPENED SOFTWARE TO THE PLACE
WHERE YOU OBTAINED IT AND YOUR MONEY WiLL BE REFUNDED.

1. License: The software in this package (hereinafter “Software"), regardiess of the media on which it is distributed, is
licensed to you by Acclaim Entertainment, Inc. on behalf of itself and third party owners ("Licensers") of copyrighted
material and trademarks which may be incorporated into the Software. You own the medium on which the Software is
recorded, but ACCLAIM and ACCLAIM's Licensers (referred to collective as "ACCLAIM") retain title to the Software and
related documentation. You may use the Software on a singie computer and make one copy of the Software in machine-
readable form for backup purposes only. You must reproduce on such copy ACCLAIM's copyright notice and any other
proprietary legends that were on the original copy of the Software.

2. Restrictions and Termination: The Software contains copyrighted materials, frade secrets and other proprietary material.
In order to protect them, and except as permitted by applicable legislation, you may not: (a) decompile, reverse engineer,
disassemble or otherwise reduce the Software to a human-perceivable form; (b) modify, network, rent, lend, loan, distrib-
ute or create derivative works based upon the Software in whole or in part; or (c) electronicaily transmit the Software
from one computer to another or over a network. You may terminate this License at any time by destroying the Software,
related documentation and all copies thereof. This License will terminate immediately without notice from ACCLAIM if
you fail to comply with any provision of this License.. Upon termination you must destroy the Software, related documen-
tation and all copies thereof.

3. Limitations and Exclusions of Warranties:

(a) ACCLAIM warrants to the original purchaser that the tangible media on which the Software is recorded to be free from
defects in materials and workmanship under normal use for a period of ninety (90) days from the date of purchase as evi-
denced by a copy of the receipt. ACCLAIM's entire liability and your exclusive remedy wil be, at ACCLAIM's option, the
repair or replacement of the media not meeting ACCLAIM's limited warranty and which is returned, postage prepaid, to
ACCLAIM's Factory Service Center with a copy of the receipt. ACCLAIM will have no responsibility to replace any media
damaged by accident, abuse or misapplication. ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANT ABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED IN DURATION TO NINETY (90) DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE.

(b) You expressly acknowledge that use of the Software is at your sole risk. The Software and related documentation are
provided "AS IS" and without warranty of any kind. ACCLAIM EXPRESSLY DISCLAIMS ALL WARRANTIES, EXPRESS AND
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANT ABILITY AND FITNESS FOR A PAR-
TICULAR PURPOSE. ACCLAIM DOES NOT WARRANT THAT THE FUNCTIONS CONTAINED IN THE SOFTWARE WILL BE UNIN-
TERRUPTED OR ERROR-FREE, OR THAT DEFECTS IN THE SOFTWARE WILL BE CORRECTED, OR THE RESULTS OF THE USE
OF THE SOFTWARE OR RELATED DOCUMENTATION IN TERMS OF THEIR CORRECTNESS, ACCURACY, RELIABILITY, CUR-
RENTNESS, OR OTHERWISE. NO ORAL OR WRITTEN INFORMATION OR ADVICE GIVEN BY ACCLAIM SHALL CREATE A
WARRANTY OR IN ANY WAY INCREASE THE SCOPE OF THIS WARRANTY, SHOULD THE SOFTWARE PROVE DEFECTIVE, YOU
(AND NOT ACCLAIM) ASSUME THE ENTIRE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

(c) UNDER NO CIRCUMSTANCES INCLUDING NEGLIGENCE, SHALL ACCLAIM, OR ITS DIRECTORS, OFFICERS, EMPLOYEES
OR AGENTS, BE LIABLE TO YOU FOR ANY INCIDENTAL, INDIRECT, SPECIAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING
DAMAGES FOR LOSS OF BUSINESS PROFITS, BUSINESS INTERRUPTION, LOSS OF BUSINESS INFORMATION, AND THE
LIKE) ARISING OUT OF THE USE, MISUSE OR INABILITY TO USE THE SOFTWARE OR RELATED DOCUMENTATION, EVEN IF
ACCLAIM HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. In no event shall ACCLAIM's total liability to you
for all damages, losses, and causes of action (whether in contract, tort (including negligence) or otherwisg) exceed the
amount paid by you for the Software.
(d) Some states do not allow exciusions or limitations of implied warranties or of damages, so that the above exclusions
and limitations may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights
which vary by jurisdiction.

4. Inquiries/Technical Support: Any questions concerning this Agreement should be addressed to:
Acclaim Entertainment Ltd., Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightbridge, London SW3 1JJ ENGLAND

For technical support, please refer to the enclosed Technical Supplement for assistance. If your Software requires repair
after the expiration of the 90-day Limited Warranty Period, you may contact the Consumer Service Department at the num-
ber listed below. You will be advised of the estimated cost of repair and shipping instructions.

ACCLAIM Hotiine/Consumer Service Depariment 71 344 5000

This Product is exempt from classification under U.K. Law. In accordance with The Video Standards Council Code of Practice
it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.

All rights reserved. Acclaim is a division and registe'red trademark of Acclaim Entertainment. © 1996 Acclaim
Entertainment. All rights reserved.
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ENDVERBRAUCHER-LIZENZVEREINBARUNG

BITTE LIES DIESE LIZENZVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH, BEVOR DU DAS SIEGEL DER DISK-VERPACKUNG BRICHST.
DURCH DAS BRECHEN DES SIEGELS ERKLARST DU DICH MIT DEN LIZENZBEDINGUNGEN EINVERSTANDEN, FALLS DU MIT
DIESEN LIZENZBEDINGUNGEN NICHT EINVERSTANDEN BIST, OFFNE DIE DISK-PACKUNG BITTE NICHT. GIB DIE UNGEOFFNETE
SOFTWARE UMGEHEND AN DEN HANDLER ZURUCK, DER DIR DEN KAUFPREIS ERSTATTEN WIRD.

1. Lizenz: Die Software in dieser Packung (im Folgenden "Software" genannt) wird unabhédngig vom Tragermedium in Lizenz
von Acclaim Entertainment, Inc. zur Verfiigung gestelit. Diese Lizenz erfaBt auch jeden weiteren Eigentiimer urheber-
rechtlich geschiitzten Materials oder eines Warenzeichens ("Lizenzgeber"), das Bestandteil der Software bildet. Lediglich
das Tragermedium der Software geht in Deinen Besitz tiber. ACCLAIM und die Lizenzgeber von ACCLAIM (zusammen der
Einfachheit halber als "ACCLAIM'" bezeichnet) behalten das Verfligungsrecht {iber Software und Begleitmaterial. Die Lizenz
gewdhrt Dir das Recht, die Software auf einem einzelnen Computer zu benutzen und ausschiieBlich zu Sicherungszwecken
eine Kopie der Software anzufertigen. Eine solche Kopie muB die Urheberrechtserklarung von ACCLAIM und alle anderen
Erklarungen der Firmen enthalten, die in der urspriinglichen Software vorliegen.

2. Einschrankungen und Kiindigung: Die Software enthait urheberrechtlich geschiitztes Material, Gewerbegeheimnisse und
anderes besitzrechtlich geschiitztes Material. Um diese zu schiitzen, darfst Du diese Software nicht (a) zerlegen, auseinan-
dernehmen oder in eine ohne Hilfsmittei lesbare Form (ibertragen; (b) modifizieren, in ein Netzwerk
einspeisen, vermieten, verleihen, ausleihen oder Arbeiten oder Produkte von ihr ableiten oder (c) elektronisch oder tiber ein
Netzwerk von einem Computer auf einen anderen tbertragen, es sei denn, dies geschieht in einer gesetzlich zulassigen
Weise. Die Lizenz erlischt umgehend und ohne vorherige Ankiindigung durch ACCLAIM, wenn gegen Lizenzbedingungen
verstoBen wird. Nach Kindigung der Lizenz sind die Software, das dazugehorige Begleitmaterial und jegliche Kopien der-
selben unverziiglich zu vernichten.

3. Begrenzungen und Ausnahmen der Garantien:

(a) ACCLAIM garantiert dem ursprunglichen Kaufer fiir neunzig (90) Tage ab dem durch den Kaufnachweis belegten
Kaufdatum, daB die Tragermedien der Software frei von Material- und Verarbeitungsfehlern sind. Die Haftung von ACCLAIM
ist begrenzt auf den in ihr Ermessen gesteliten Ersatz oder die Reparatur des unter der Garantie fuir
fehlerhaft befundenen Tragermediums, wenn dies mit den Portogebuhren und der Quittung an die Kundendienstadresse
von ACCLAIM geschickt wird. ACCLAIM lehnt jegliche Verantwortung fir den Ersatz durch Unfall, MiBbrauch oder
Fehlanwendung beschadigter Medien ab. JEGLICHE IMPLIZIERTE GARANTIEN ZU HANDELSUBLICHER QUALITAT ODER EIG-
?U'\I\AG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK GELTEN NUR INNERHALB EINES ZEITRAUMS VON NEUNZIG (90) TAGEN AB KAUFDA-
UM.

(b) Du erkennst ausdrucki»ch an, daB der Gebrauch der Software auf Dein alleiniges Risiko erfoigt. Die Software und dazuge-
horiges Material werden "im gegenwartigen Zustand" und ohne jegliche Garantien zur Verfiigung gestellt. ACCLAIM LEHNT
JEGLICHE AUSDRUCKLICHE ODER IMPLIZIERTE HAFTUNG AB. DIES GILT AUCH - ABER NICHT

AUSSCHLIESSLICH - FUR DIE HANDELSUBLICHE QUALITAT UND DIE EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. ACCLAIM
UBERIMMT KEINERLEI HAFTUNG DAFUR, DASS DIE IN DER SOFTWARE ENTHALTENEN FUNKTIONEN OHNE PROBLEME UND
FEHLERFREI ABLAUFEN ODER DASS DEFEKTE DER SOFTWARE BEHOBEN WERDEN, SOWIE ZU DEN ERGEBNISSEN DER
BENUTZUNG DER SOFTWARE BEZUGLICH KORREKTHEIT, GENAUIGKEIT, ZUVERLASSIGKEIT, AKT! UALITAT ODER SONSTIGER
EIGENSCHAFTEN. KEINERLEI MUNDLICHE ODER SCHRIFTLICHE INFORMATIONEN ODER RATSCHLAGE VON ACCLAIM STELLEN
EINE GARANTIEERKLARUNG ODER ERWEITERUNG DER BESTEHENDEN GARANTIE DAR. FALLS SICH DIE SOFTWARE ALS
FEHLERHAFT ERWEISEN SOLTE, UBERNIMMST DU (UND NICHT ACCLAIM) SAMTLICHE KOSTEN FUR JEGLICHE ERFORDER-
LICHEN BEARBEITUNG, REPARATUREN ODER KORREKTUREN.

(c) ACCLAIM, SEINE DIREKTOREN, MANAGER, ANGESTELLTEN UND MITARBITER KONNEN UNTER KEINEN UMSTANDEN,
AUCH NICHT IM FALL DER NACHLASSIGKEIT, FUR ZUFALLIGE, INDIREKTE, BESONDERE ODER

ALLGEMEINE FOLGESCHADEN HAFTBAR GEMACHT WERDEN (EINSCHLIESSL!CH DER HAFTUNG FUR

VERDIENSTAUSFALL, GESCHAFTSSTORUNG, VERLUST VON BETRIEBSDATEN USW), DIE DURCH BENUTZUNG,

MISSBRAUCH ODER FEHLERHAFTE BENUTZUNG DER SOFTWARE UND DES DAZUGEHORIGEN MATERIALS

ENTSTEHEN, SELBST WENN ACCLAIM UBER DIE MOGLICHKEIT DERARTIGER VERLUSTE INFORMIERT WURDE. Der Umfang
der Haftung durch ACCLAIM beziiglich aller entstehenden Schaden, Verluste und Klagegegenstande (ob im Vertragsrecht,
zivilrechtlich - einschlieBlich jeglicher Fahrlassigkeit - oder anderweitig) wird in keinem Fall die von Dir gezahlte
Kaufsumme flir die Software tibersteigen.

(d) Manche Staaten erlauben keine Ausschiiisse oder Einschrankungen der impliziten Garantien oder der Schadenshaftung.
Die oben aufgefiihrten Einschrankungen und Ausschliisse treffen in diesem Fall nicht zu. Diese Garantie verleiht Dir bes-
timmte Rechtsanspriiche. Entsprechend der Gesetzgebung Deines Landes kannst Du auch zusatzliche Rechte besitzen.

4. Anfragen/Kundendienst: Bitte richte jegliche Fragen beziiglich dieser Vereinbarung an:
ACCLAIM Entertainment Ltd., Moreau House, 112-120 Brompton Road, Knightsbridge London SW3 1JJ ENGLAND

Wenn Du technische Fragen hast, lies bitte das Technische Begleitheft. Falis Deine Software nach Ablauf der Garantiezeit von
90 Tagen reparaturbedirftig werden solite, kannst Du Dich unter der unten aufgefihrten Telefonnummer an den Kundendienst
wenden, der Dir einen Kostenvoranschlag fiir die Reparatur und Anweisungen zum Einsenden der Software geben wird.

ACCLAIM Hotline/Kundendienst +44 (0)171 344 5000
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DiE GESCHICHTE

Wir befinden uns im Jabr 1997. Los

Angeles ist in dunkle Nacht gebiillt. In
einem Krankenhaus in einem der
AujfSenbezirke der Stadt wurde ein
Massenmord begangen. Der Tiiter ist der
Direktor des Krankenbauses, Richter
Harris. Inzwischen hat er sich dort
verschanzt und mehrere Patienten als
Geiseln genommen. Der Polizei sind die
Hiinde gebunden - sie kann nicht in das
Gebdiude eindringen. Harris’ einzige
Tochter Laura hat von den Ereignissen
erfabren und rast in von San Francisco
nach Los Angeles, um am Schauplatz des
tragischen Verbrechens Kontakt zu ihrem
Vater aufzunebmen. Wird es Laura .
gelingen, das Rdtsel um ihren vollig

verdnderten Vater zu losen?




[VINDESTSYSTEVIANFORDERUNGEN

1

l

* 486DX2/66MHz PC
» 8MB RAM, 4 MB freier Festplattenspeicher |
: 1

* Double-speed CD-ROM Laufwerk
(Quattro empfoblen)

* DOS 5.0 oder hober

* IMB VESA kompatible SVGA Grafikkarte 1

e Unterstitzt Sound Blaster Karten und

1
1
|
100% kampatible Soundkarten {
|
|
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 INSTALLATION

Achtung: D" umfafst 2 CD-ROMs. Diese
miissen in Reihenjfolge benutzt werden.
D™ kann vollsténdig von CD gespielt
werden, bendtigt aber trotzdem 4 MB
freien Festplattenspeicher, um .
bestimmte Programmdateien auf
Deine Festplatte zu kopieren.
1. Schalte Deinen Computer ein, und
lege die erste D"'-CD in Dein CD-ROM-
Laufwerk (falls notig, benutze dazu
einen Disk-Caddy).
2. Gib am DOS-Systemzeichen (C:\>)
den Kennbuchstaben Deines CD-ROM-
Laufwerks ein (zumeist D oder E),
gefolgt von einem Doppelpunkt.
Betiitige nun die Eingabetaste.
3. Nach dem nun erscheinenden
Systemzeichen D:\> oder E:\> mujst
Du INSTALL eingeben und erneut
die Eingabetaste driicken.
4. Jetzt lduft das D"'-
Installationsprogramm. Befolge nun die
Anweisungen auf dem Bildschirm, um
D™ quf Deiner Festplatte zu installieren.




5. Sobald die Installation abgeschlossen ist, vergewissere

Dich, dafs Du Dich im D"'- Verzeichnis befindest. Am

Systemzeichen ‘C\NACCIAIM\D>" mujst Du nun ‘LAURA’

eingeben und die Eingabetaste driicken.

Sollten beim Betrieb von D™ irgendwelche Probleme auftreten,
ziehe bitte das “Technische Begleitheft” zu diesem Spiel zu Rate.

SPIELSTART

Nach der Einfiibrungssequenz erscheint der Titelbildschirm.
Vom Titelbildschirm aus driickst Du ENTER, um das Spiel zu
beginnen. Nun kannst Du das furchtbare Gebeimnis ergriinden,

das im Krankenbaus auf Dich wartet...



SPIE STFUERUNG

Gegenstinde anzeigen

Du kaanst Dir Gegenstinde mit Hilfe der
I-Taste anzeigen lassen.

Mit Hilfe der Pfeiltasten RECHTS and
LINKS scrollst Du durch die Liste der

Gegensténde.

Mit ESC schaltest Du die

Gegenstandsanzeige aus.

HanpLUNG

Wiibrend des Spiels stdfst Du auf
zablreiche Gegenstinde, die auf
unterschiedliche Weise benutz werden
konnen. Jeder Gegenstand kann niitzlich
oder auch gefibrlich sein - seialso
vorsichtig.
Die LEERTASTE wird dazu verwendet,
Dinge zu beriibren, zu nebmen oder zu
bewegen.
Driicke die PFEILTASTEN der Tastature,

um in die gewiinschte Richtung zu geben.




Slpielsteuerung

Nach links wenden
(oder bewegen)

Wird dazu verwendet, Dinge zu
beriihren, zu 6ffnen, zu nehmen Zuriick bewegen
ofer zu bewegen

Vorwirts bewegen

Nach rechts wenden
(oder bewegen)
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Die SPIELREGELN

1) Zeitviche Begrenzung

Der Hintergrundgeschichte entsprechend
ist die Spieldauer duf zwei Stunden
begrenzt. Laura, die Hauptfigur, betritt
das Krankenbaus um 3 Ubr. Um 5 Ubr
wird der Zugang zur anderen Welt
verschlossen, so dafs das Spiel endet.
Achte also wiibrend des Spiels auf die
verstreichende Zeit. Anmerkung: Um die
zeitliche Begrenzung einzuhalten, hat
dieses Spiel keine Pausenfunktion.

2) Unterschiedlicher Spielausgang
Das Spiel kann auf unterschiedliche
Weise enden, je nachdem, wie die
Hauptfigur vorgebt. Wir hoffen, dafs Du
so lange weiter spielst, bis zum Schlufs
die Worte ‘THE END'’ erscheinen.

3) Zwei-CD-Set

Dieses Spiel umfajst zwei CDs, so dafs Du
wiébrend des Spiels einmal die CDs
wechseln muyst. Richte Dich beim
Wechseln der CDs nach den
Answeisungen auf dem Bildschirm.



GEGEI\ISTANDE NEHIVIEI\I
Unp Benurzen

Wenn ein Gegenstand notwendig ist, wird er beim

Auffinden automatisch aufgenommen.

Um einen Gegenstand zu benutzen, mujst Du Dir erst mit Hilfe
der I-Taste Deine Gegenstiinde anzeigen lassen, dann mit Hilfe
der Pfeiltasten einen Gegenstand wdiblen und schliefslich die

LEERTASTE driicken.

Gegenstinde, die Laura von Anfang an besitzt
- Ubr: Gibt dem Spieler die genaue Zeit an.
- Puderdose: Gibt dem Spieler Tips zum Spiel.




Spiel unterbrechen
Um das Spiel zu unterbrechen, driicke
den ESC. Daraufhin erscheint der Pause-

Bildschirm mit folgenden Optionen:

Weiter

Wenn Du das Spiel nach einer
Unterbrechung wieder au _fnehmen
willst, markiere mit den Pfeiltasten
“Continue”, und driicke die
Eingabetaste. Nun kebrst Du an
den Ort im Spiel zuriick, an dem

Du es unterbrochen hast.

Abbrechen

Um D" abzubrechen und zum
Betriebssystem zuriickzukebren,
markierst Du mit den Pfeiltasten “QUIT”
und betdtigst die Eingabetaste.
Daraufhin wird das Spiel abgebrochen,
und Du kebrst zum DOS-Systemzeichen

(C:\>) zuriick.



Musik - Soundeffekt - Lautstdrke
Markiere die gewiinschten Optionen mit Hilfe der Pfeiltasten. Mit den
Pfeiltasten LINKS and RECHTS kaanst Du nun die Lautstéirke einstellen.

Fir OPTIVIALES SPIELVERGNUGEN

8o holst Du 120%igen Spielspajs aus Deinen D""'-CD-ROMs heraus:
Verdunkle das Zimmer so weit wie maglich, indem Du die Vorhiinge
zuziehst und alle Lichter ausschaltest. (Nachts spielt es sich am
besten.) Drebe die Lautstdrke Deines Fernsebers oder Audiogeridits voll
“auf. (Solltest Du mitten in der Nacht spielen, setz bitte Kopfhirer auf,
 damit Du niemanden stirst.) Schaffst Du es, alle Riitsel zu losen,

bevor das Tor zur anderen Welt sich schliefst?-
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LHISTOIRE

Nous sommes en 1997. Los Angeles est
plongée au plus profond de la nuit. Un
massacre a eu lieu dans un hopital des ;

Jaubourgs de la ville. Le coupable, Richter
Harris, n’est autre que le directeur de
I'hopital. A présent, il s est barricadé dans
I'hopital et a pris en otage plusieurs
patients. Incapable de pénétrer dans
l'enceinte, la police est donc

impuissante. En entendant la nouvelle,
Laura Harris la fille unique de Richter,
quitte San Francisco pour se précipiter da
Los Angeles dans une voiture de sport et
elle se dirige seule vers les lieux du
drame Laura parviendra-t-elle a

percer l'énigme de la métamorphose

de son pere?



CONFGURATION MINIMUM REQUISE

* 486DX2/66MHz

® 8Mo RAM, 4 Mo libre sur disque dur

e Lecteur CD-ROM double vitesse

(x4 vitesse recommandé)

* DOS 5.0 ou supérieur

e Carte graphique: 1Mo VESA compatible SVGA
e Sound Blaster ou 100% compatibles
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INSTALLATION

NB: D" comprend 2 CD-ROM. Ils doivent
étre utilisés dans ['ordre 'un aprés
lautre pour que le jeu soit complet. Vous
pouvez jouer a D™ directement d partir
du CD-ROM mais pour cela, il vous faut
possédor 4 Mo d’espace libre sur le disque
dur afin d’y installer certains fichiers
programmes.

1. Allumez votre ordinateur. Insérez le
premier CD D" dans votre lecteur CD-
ROM (utilisez un caddy si nécessaire).
2. Au prompt du DOS ( C:\> ), tapez

la lettre correspondant au lecteur
CD-ROM de votre ordinateur (en général
D ou E) suivie de deux-points (:), puis
appuyez sur le touche ENTREE.

3. Au prompt D\> ou E\>,

mpéz INSTALL [Entrée].

4. Le programme d’installation de D" se
lancera. Suivez les prompts a l'écran

pour installer D" sur votre disque dur.




5. Pour exécuter D" une fois qu’il est installé sur voi‘re

disque dur, vérifiez que vous étes bien dans le répertoire

D" puis tapez ‘LTAURA’ [Entrée]| au prompt ‘C:\ACCLAIM\D>’.

Si vous avez des problemes pour utiliser D™, veuillez consulter

le supplément techi_ique qui accompagne ce jeu.

COMMENCER

Apres Uintroduction, l'écran titre apparaitra. A partir de cet écran,
appuyez sur ENIREE. Vous pom}ez a présent affronter I'horrible

mystere qui vous attend dans I'hospital...
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FONCTIONNEVIENT
Objet affiché

Les objects peuvent étre affichés d ['aide
de la TOUCHE I.

Appuyez sur lez FLECHES
DIRECTIONNELLE DROITE ET GAUCHE

pour faire la sélection.
Les objects affichés peuvent étre

deésactivés a l'aide de la touche ESC.

LAcTion

Tout au long du jeu, vous verrez
apparaitre divers objets qui peuvent étre
utilisés de différentes maniéres.Tout est
potentiellement utile ou nuisible, soyez
donc sur vos gardes! La BARRE
D’ESPACEMENT est utilisée pour
toucher, ouvrir, prendre ou déplacer
quelgque chose.

Utilisez LES TOUCHES DE DIRECTION
DU CIAVIER pour aller dans

une direction voulve.



Objet affiché

Tourner (ou aller)
a gauche

Pour toucher, ouvrir,
prendre ou déplacer
quelque chose

Reculer

- Avancer

Tourner (ou aller)
a droite



~ REcLes Du Jru

1) Limitation de temps
En raison de l'histoire, une limite de
deux heures a été fixée pour le jeu.

Laura, la protagoniste, pénetre dans

I'hopital a 3 heures, mais a 5 heures, :

l'autre monde se refermera sur elle et la
partie prendra fin. Faites donc bien
attention au temps pendant que vous
étes dans le feu de l'action. Remarque: du
fait de la limite de temps, ce jeu ne
dispose pas de fonction de sauvegarde.
2) Les multiples dénouements

Ce jeu a divers dénouements possibles qui
dépendent de l'action de la protagoniste.
Nous espérons que vous n'abandonnerez
pas avant de voir apparaitre d l'écran les
mots “THEEND” ( 'N”).

3) Coffret de trois CD

Ce jeu est contenu sur deux CD. En cours
de jeu, le joueur devra insérer le 2éme

CD, en suivant les instructions affichées



a l'écran. Changez les CD en fonction des instructions d l'écran.

Prenpre ET UTiuSer Les OBJETS

Lorsqu’un objet est nécessaire, il est automatiquement

pris lorsqu’il est trouvé.

Pour utiliser un objet, faites d’abord apparaitre les objets a ['écran
en utilisant la TOUCHE I. Mettez l'objet en surbrillance

en appuyant sur les touches de direction gauche et droit puis,

appuyez sur la BARRE D’ESPACEMENT.

Les objets que Laura possede des le départ

- Une montre: qui indique 'beure au joueur.

- Un poudrier: donne des indices sur le jeu.




Mettre le jeu en pause

Appuyez sur la touche ESC. pour
néettre le jeu en pause. Vous verrez
alors apparaitre I'écran de pausé qui
comprend les options suivantes:
Continuer

Pour continuer a jouer apres avoir
mis le jeu en pause, mettez Continue
en surbrillance a l'aide des touches de
direction et appuyez sur la touche
Entrée. Vous retournerez alors a
lendroit ou le jeu avait été mis en
pause.

Quitter

Pour quitter D" et retourner a votre
systeme d’exploitation, mettez QUIT en
surbrillance a l'aide des touches de
direction et appuyez sur la touche
ENTREE. Vous sortirez du jeu et
retournerez au prompt du DOS (C:\>).



Volume Musique/Volume Effets Sonores

Utilisez les fléches directionnelles pour mettre vos options préférées en
surbrillance. Utilisez les FLECHES DIRECTIONNELLES DROITE ET
GAUCHE pour régler le volume.

Govmvient AppréCIER GE JEU

Pour apprécier le jew D™ a 200%, tirez les rideaux et éteignez les
lumieres pour que la piece soit la plus sombre possible. Augmentez le
volume sonore. D" vous plongera jusqu’ aux tréfonds de
l'angoisse...Serez-vous capable de résoudre tous les mysteres avant que
la porte de l'autre monde ne se referme sur vous? D™: ne s’y aventure

pas qui veut, impunément!




PRENEZ LE TEMPS DE LIRE CETTE LICENCE ATTENTIVEMENT AVANT D'OUVRIR L'EMBALLAGE DU DISQUE. L'OUVERTURE DE CET EMBALLAGE
INDIQUE QUE VOUS ACGEPTEZ LES TERMES DE CET ACCORD. DANS LE CAS CONTRAIRE, N'OUVREZ PAS L'EMBALLAGE DU DISQUE ET
RETOURNEZ IMMEDIATEMENT LE LOGICIEL INTACT AU LIEU D'ACHAT, POUR OBTENIR UN REMBOURSEMENT.

. Licence: Acclaim Entertainment, Inc. vous accorde une licence pour I'utilisation du logiciel contenu dans cet emballage (ci aprés *'logiciel") de
sa part et de celle des proprietaires tiers (les "concédants") du copyright du matériel et des marques, pouvant étre incorporés dans le logiciel,
quel que soit le support sur lequel celui-ci est distribué. Vous possédez le support sur lequel a été enregistré le logiciel, mais ACCLAIM et ses
concédants (portant le nom collectif d' "ACCLAIM") restent propriétaires du logiciel et de la documentation qui I'accompagne. Vous pouvez
utiliser le logiciel sur un seul ordinateur et en faire une copie sur un support lisible par ['ordinateur a des fins de sauvegarde seulement. La
mention du copyright d'ACCLAIM, ainsi que toute autre mention de propriété se trouvant sur le logiciel original doivent étre reproduites sur
cette copie.

2. Restrictions et rupture: Le logiciel comprend des éléments sous copyright, des secrets commerciaux et autres éléments de propriété. Afin de
les protéger, a I'exclusion des cas ol la Iégislation le permet, il est interdit de: (a) décompiler, convertir en un langage de programmation ou en
un format différent, démonter ou réduire le logiciel @ une forme de lecture compréhensible par I'homme; (b) modifier, diffuser par réseau,
louer, préter, louer a bail, distribuer ou créer des ceuvres dérivées du logiciel dans sa totalité ou en partie; ou (c) transmettre le logiciel par
voie électronique d'un ordinateur & un autre ou par réseau. Cette licence peut étre rompue a tout moment en détruisant le logiciel, la
documentation qui I'accompagne ainsi que toute reproduction. La licence sera immédiatement rompue, et sans préavis de la part d'ACCLAIM
si vous ne respectez pas les clauses de ce contrat. Suite a la rupture, le logiciel, la documentation qui I'accompagne ainsi que toute
reproduction de celui-ci devront étre détruits.

3. Limitations et exclusions des garanties:

(a) ACCLAIM garantit a I'acheteur initial que le support tangibie sur iequel le logiciel a été enregistré est exempt de tout défaut de matériau et
de fabrication dans des conditions normales d'utilisation, pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours a compter de la date d'achat,
celle-ci devant étre prouvee sur présentation du ticket de caisse. L'étendue de la responsabilite o' ACCLAIM et votre recours exclusif consiste,
a l'initiative d'ACCLAIM, a réparer ou remplacer le support ne respectant pas la garantie limitée d'ACCLAIM. Celui-ci sera retourng, port paye,
aACCLAIM, Factory Service Center, accompagné de la preuve d'achat. ACCLAIM ne sera en aucun cas tenu de remplacer les produits
endommages a la suite d'un accident, d'un emploi abusif ou non approprié. TOUTE GARANTIE DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADAPTATION A
UN USAGE PARTICULIER EST LIMITEE A UNE PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS A COMPTER DE LA DATE D'ACHAT.

(b) L'utilisateur final approuve expressément que I'utilisation du logiciel est sa responsabilité. Le logiciel et la documentation s'y rapportant
sont fournis "tels quels" et sans garantie aucune. ACCLAIM EXCLUT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE , EXPRESSE OU IMPLICITE, Y
COMPRIS LES GARANTIES IMPLICITES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER. ACCLAIM NE GARANTIT PAS
QUE LES FONCTIONS DU LOGICIEL SONT DURABLES INDEFINIMENT OU EXEMPTES DE DEFAUT, ET QUE CES DEFAUTS, LE RESULTAT

DE L'UTILISATION DU LOGICIEL OU DE LA DOCUMENTATION S'Y RAPPORTANT EN CE QUI CGNCERNE LEUR RECTITUDE, PRECISION, FIABILITE,
ACTUALITE OU AUTRE SERONT RECTIFIES. AUCUNE COMMUNICATION ORALE OU ECRITE OU CONSEIL TRANSMIS PAR ACCLAIM NE PEUT
FAIRE FIGURE DE GARANTIE OU D'AUCUNE MANIERE AUGMENTER L'ETENDUE DE CETTE GARANTIE. DANS LE CAS OU LE LOGICIEL VENAIT A
ETRE DEFECTUEUX, L'UTILISATEUR FINAL (ET NON ACCLAIM) ASSUMERA LA TOTALITE DES FRAIS NECESSAIRES DECOULANT DES SERVICES
DE REPARATION, RECTIFICATION ET AUTRE.

(c) ACCLAIM, SES DIRECTEURS, MEMBRES DU BUREAU, EMPLOYES OU AGENTS NE SERONT EN AUCUN CAS TENUS RESPONSABLES, Y
COMPRIS DANS LE CAS DE NEGLIGENCE, POUR LES DOMMAGES INCIDENTS, INDIRECTS, PARTICULIERS OU SUBSEQUENTS (Y COMPRIS LES
DOMMAGES RESULTANT DE LA PERTE DE PROFITS COMMERCIAUX, CESSATION D'ACTIVITE, PERTE D'INFORMATIONS COMMERCIALES, ET
DOMMAGES SIMILAIRES) DECOULANTS DE L'UTILISATION, DE L'USAGE ABUSIF OU DE L'IMPOSSIBILITE D'UTILISATION DU LOGICIEL OU DE
LA DOCUMENTATION S'Y RAPPORTANT, MEME SI ACCLAIM EST INFORME DE L'EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES. En aucun cas, I'étendue
de Ia responsabilité d'ACCLAIM face a tous les dommages, pertes et fondements (que ce soit dans le contrat, dans des actes délictuels (y
compris de négligence) ou autre) ne peut excéder le montant du prix du logiciel.

(d) Certains états ne permettent pas I'exclusion ou [a limitation des garanties implicites ou dommages; il est donc possible que les limitations

ci-dessus ne s'appliquent pas a votre cas. Cette garantie vous donne des droits légaux spécifiques, et vous pouvez également jouir d'autres q
droits variant d'une juridiction a |'autre.

|
ACCORD DE LICENCE POUR L'UTILISATEUR FINAL ! ‘i
|

S et e

Si vous souhaitez des renseignements d'ordre technique, consultez le supplément technique. Si votre logiciel nécessite des réparat@ons apres la 5
date d'expiration de la période de garantie limitée de 90 jours, vous pouvez contacter e service consommateurs au numero indiqué ci-dessous.
Une estimation des frais de réparation et des instructions concernant le transport vous seront fournis.
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ACUERDO DE LICENCIA DEL USUARIO FINAL

POR FAVOR, LEA ATENTAMENTE ESTA LICENCIA ANTES DE ROMPER EL SELLO DEL ENVOLTORIO DEL DISCO. AL ROMPER EL SELLO, ACEP-
TA LAS CONDICIONES DE ESTA LICENCIA. SI NO ESTA DE ACUERDO CON DICHAS CONDICIONES, NO ABRA EL ENVOLTORIO DEL DISCO Y
DEVUELVA CON PRONTITUD EL SOFTWARE SIN USAR AL LUGAR DONDE LO ADQUIRIO, PARA QUE LE SEA REEMBOLSADO SU DINERO.

1. Licencia: Acclaim Entertainment, Inc., en nombre propio y en el de otras comparias (cedentes de licencia) propietarias del material y
marcas comerciales con derechos de autor que incluye el software, le autoriza a usted para utilizar el software incluido en este envoltorio
(de ahora en adelante "software"), independientemente del soporte en el que haya sido distribuido. Usted es el duefio del soporte en el
que el software ha sido grabado, pero ACCLAIM y los cedentes de licencia (a los que de ahora en adelante nos referiremos con el nombre
genérico de "ACCLAIM") siguen siendo los propietarios del software en si y de la documentacion con él relacionada. Usted esta
autorizado para utilizar el software en un solo ordenador y hacer una copia del software en formato legible por maquina, con el tnico fin
de tener una copia de seguridad. Tiene la obligaeion de reproducir en dicha copia el texto de copyright de ACCLAIM y cualquier otro texto
sobre derechos de propiedad que haya en el software original.

2. Restricciones y término. El software contiene material protegido por los derechos de propiedad intelectual, secretos comerciales y otros
textos sobre derechos de propiedad. Con el fin de protegerlos, y salvo que lo permita la ley vigente, no puede: a) descompilar, aplicar
ingenieria inversa, desmontar o reducir el software de cualquier otra manera a un formato perceptible por el ser humano; b) modificar,
instalar en una red, alquilar, tomar en alquiler, prestar, distribuir o crear obras derivadas de este software, ya sea en su totalidad o en
parte; c) transmitir el software electronicamente de un ordenador a otro a través de una red. Puede hacer que esta licencia termine en
cualquier momento destruyendo el software, la documentacion con él relacionada y todas las copias que haya hecho de ellos. Si no
cumple cualquiera de las condiciones estipuladas en esta licencia, ésta perdera su validez inmediatamente si necesidad de que
ACCLAIM se lo notifique. Una vez terminada, puede destruir el software, la documentacion con él relacionada y las copias que haya
hecho de los mismos.

Limitaciones y exclusiones de garantias:

a) ACCLAIM garantiza al comprador original de este producto que, durante un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha de
compra y dado un uso normal, el medio en el que el programa de ordenador ha sido grabado estara libre de defectos de material y
mano de obra. La maxima responsabilidad de ACCLAIM y la (inica compensacion que usted tiene derecho a recibir s la reparacion o
sustitucion —segun ACCLAIM crea conveniente— del soporte que no cumpla con la garantia limitada de ACCLAIM, y que se envie de
vuelta, con los gastos de envio pagados, al Centro de Reparaciones en Fabrica de ACCLAIM con una copia del recibo de compra.
ACCLAIM no tendra Ia obligacion de cambiar ningln soporte que se haya estropeado por accidente, maltrato o aplicacion indebida.
CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIABILIDAD 0 DE CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO DETERMINADO ESTA LIMITADA A UN
PERIODO DE NOVENTA (90) DIAS A PARTIR DE LA FECHA DE COMPRA.

b ) Usted reconoce y-acepta de forma explicita que Va a usar el software bajo su exclusiva responsabilidad. El software y la
documentacion relacionada con €l se suministran “tal cual" y sin garantias de ningtn tipo. ACCLAIM DECLARA EXPRESAMENTE QUE NO
SE HACE RESPONSABLE DE CUALQUIER GARANTIA EXPLICITA O IMPLICITA, INCLUIDAS AUNQUE NO EXCLUSIVAMENTE, LAS GARANTIAS
DE COMERCIABILIDAD Y DE CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO DETERMINADO. ACCLAIM NO GARANTIZA QUE LAS FUNCIONES
CONTENIDAS EN EL SOFTWARE NO SE INTERRUMPIRAN; QUE NO SE PRODUCIRAN FALLOS, QUE LOS DEFECTOS DEL SOFTWARE
SERAN CORREGIDOS, NI LOS RESULTADOS DEL USO DEL SOFTWARE 0 DE LA DOCUMENTACION CON EL RELACIONADA EN CUANTO SE
REFIERE A SU EXACTITUD, PRECISION, FIABILIDAD, ACTUALIDAD O SIMILARES. CUALQUIER INFORMACION 0 ASESORAMIENTO, VERBAL
0 POR ESCRITO, POR PARTE DE ACCLAIM NO PODRA SER CONSIDERADO COMO GARANTIA NI EXTENDER DE NINGUNA FORMA EL
ALCANCE DE ESTA GARANTIA. S| EL SOFTWARE PRESENTA ALGUN DEFECTO, USTED (Y NO ACCLAIM) ASUMIRA LA TOTALIDAD DE LOS
GASTOS DERIVADOS DE CUALQUIER SERVICIO, REPARACION 0 CORRECCION QUE HAGAN FALTA.

¢) ACCLAIM, SUS DIRECTORES, OFICIALES, EMPLEADOS 0 AGENTES NO SERAN RESPONSABLES BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA DE
CUALQUIER DANO IMPREVISTO, INDIRECTO 0 ESPECIAL (INCLUIDOS DANOS POR PERDIDA DE BENEFICIOS, INTERRUPCION DEL NEGO-
Cl0, PERDIDA DE INFORMACION SOBRE EL NEGOCIO Y SIMILARES) QUE PUEDA RESULTAR DEL USO O INCAPACIDAD DE USAR EL
SOFTWARE 0 LA DOCUMENTACION RELACIONADA CON EL, INCLUSO SI ACCLAIM HA RECIBIDO AVISO DE LA POSIBILIDAD DE DICHOS
DANOS. La responsabilidad total de ACCLAIM por todos los dafios, pérdidas y derechos para iniciar una accion (va sea en contrato,
cwasi-delito (incluyendo negligencia) o similares) no excedera nunca la cantidad abonada por usted como pago del software.
d) Algunos paises no permiten exclusiones ni limitaciones de garantias implicitas o de dafios, por o que las exclusiones y limitaciones
anteriores pueden no afectarle a usted. Esta garantia le concede derechos legales especificos y ademés puede tener otros derechos que
varian de un pais a otro.
4. Preguntas / Ayuda técnica: cualquier pregunta relacionada con este acuerdo debe ir dirigida a:
ACCLAIM Entertainment Ltd., Moreau House, 112-120 Brompton Rd Knightsbridge Londres SW3 1JJ INGLATERRA
Para recibir ayuda técnica, consulte el suplemento técnico adosado. Si su software necesita alguna reparacion una vez expirado el periodo
de 90 dias de la garantia limitada, puede ponerse en contacto con el departamento de atencion al cliente llamando al nimero que se
incluye a continuacion. Se le dara un calculo aproximado del coste de la reparacion, asi como instrucciones para el envio del producto.

Departamento de atencion al cliente / emergencias de ACCLAIM: +44 (0) 171 344 5000.

w
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HisTORIA

La historia transcurre durante el aiio
1997 en Los Angeles. En plena noche se
han cometido miiltiples asesinatos en el
hospital general a las afueras de la
ciudad. El asesino es el director del
hospital, Richter Harris. Se ha encerrado
en el hospital con varios pacientes a los
que retiene como rehenes. La policia no
puede hacer nada, ya que le es imposible
entrar. Al escuchar lo sucedido, la hija
tinica de Richter, Laura Harris, sale
rapidamente de San Francisco en
direccion a Los Angeles, a la trdgica
escena del hospital... jserd capaz

de resolver los acertijos de su

transfigurado padre?



RequiRevEnTOS Viinivos
S SiISTEMA

* 486DX2/66MHz PC

* MB de RAM, 4 MB de espacio libre en dz’sco duro
e Unidad de CD-ROM de doble velocidad
(cutdruple velocidad recomendado)

* DOS 5.0 o superior

o Tarjeta grifica SVGA de 1MB compatible VESA

e Soporta Sound Blaster y tarjetas compatibles al 100%




INSTALACION

Nota: D" ocupa dos CD-ROM que hay que
usar en orden para llegar al final del juego.
: gySe puede jugar directamente desde la unidad
| de CD-ROM, pero se necesitan 4 MB de

espacio libre en el disco duro para instalar
ahi ciertos archivos del programa del juego.
1. Enciende el ordenador. Inserta el primer

CD-ROM de D" en la unidad de CD-ROM
(utilizando una caja para discos
compactos si es necesario).

2. A continuacion del indicativo del DOS

(C:\>), teclea la letra correspondiente a tu

unidad de CD-ROM (suele ser la D o la E)

seguida de dos puntos (:), luego pulsa

la tecla INTRO.

3. A continuacion del indicativo D:\> o
E:\>, teclea INSTALL [Intro].

4. El programa de instalacion de D™ se

ejecutard. Sigue las indicaciones que

aparezcan en la pantalla para instalar

D™ en tu disco duro.




5. Para ejecutar D" una vez que haya quedado instalado en el disco
duro, asegiirate de que estds en el directorio D™, luego teclea “LAURA”
a continuacion del indicativo “C\NACCLAIM\D>", y pulsa INTRO. Si
tienes algun problema para ejecutar D™, consulta el

suplemento técnico que se adjunta al juego.

Gomiezo

Después de la introduccion, abarece la pantalla del titulo. Cuando
estés ante ella, pulsa INTRO y estards listo para investigar el

espeluznante misterio que te aguarda en el hospital...



~ ManeJo

Pantalla de objetos

Para poder ver los objetos, pulsa la Tecla 1.
Para recorrer los articulos, pulsa las teclas
de las flechas IZQUIERSDA y DERECHA.
Para cerrar la pantalla de objetos, pulsa la

tecla ESCAPE.

Accion

Durante el juego aparecerdn numerosos
objetos que podrdsmanipular de distinas
formas. En este juego, todo es o bien iitil
bien daiiino, por lo que tendrds que estar

muLy atento.

Usa la BARRA ESPACIADORA para tocar,
abrir, coger o mover objetos.

Usa las teclas de las FLECHAS para

desplazarte en la direccion deseada.



Pantalla de objetos

Girar (o0 moverse)
hacia la izquierda

Para tocar, abrir coger o

mover objetos h
) Moverse hacia

atrds

Moverse hacia
adelante

\

Girar (6 moverse) hacia la
derecha

e



Las Restas

1) Limite de tiempo

- Debido a su historia, este juego tiene un
limite de tiempo de dos horas. Laura, la

| protagonista, entrard en el hospital a las 3
de la tarde, pero el umbral del otro mundo
se cerrard a las 5 en punto, dando el juego
por finalizado. Es importante que tengas
en cuenta el tiempo al jugar a D"'. Nota:
debido al limite de tiempo, en este juego
no se puede guardar la partida.

2) Multiples finales del juego

Este juego finaliza de distintas formas, y
el final dependerd de la accion de la
protagonista. Esperamos que juegues sin
rendirte hasta que aparezcan las palabras
“THE END” en la pantalla.

3) Presentacion en dos discos compactos

Este juego estd contenido en dos CD, por

lo que, durante el desarrollo de la partida,



tendrds que retirar el CD que estés utilizando e insertar el siguiente.

Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para cambiar los CD.

Gomo Goger Y Usar OBJETOS

Siempre que encuentres un objeto que te haga falta,

lo cogerds automdticamente.

* A la hora de usar un objeto, primero haz que aparezcan todos en la
pantalla usando la TECLA I, selecciona el objeto que desees usar
pulsando las teclas que indican hacia la izquierda y hacia la derecha, y
a continuacion pulsa la BARRA ESPACIADORA.

Objetos de los que Laura dispone desde el principio del juego

- Reloj: Informa al jugador sobre la hora.

- Polvera: Ofrece consejos sobre el juego.




Como detener la partida

Pulsa la tecla de ESCAPE para detener la
partida. A continuacion verds la pantalla
de pausa, que presenta las siguientes

opciones:

Continuar

Para continuar la partida después de
haberla detenido, destaca esta opcion
con las teclas de las flechas y pulsa
INTRO. Regresards al punto en donde te

encontrabas cuando detuviste el juego.

Abandonar

Para salir de D" y regresar al sistema
operativo, destaca esta opcion con las
teclas de las flechas y pulsa INTRO.
Saldrds del juego y regresards al
indicativo del DOS (C:\>).

Music Volume/Sound FX Volume text
(Volumen de la miisica y de los efectos de

sonido) Utiliza las teclas de las flechas



para destacar al opcion que prefieras. Luego utiliza las teclas de las
flechas que indican hacia la IZQUIERDA y hacia la DERECHA para

cambiar el volumen.

Como Disrrutar D ESTE JuEco

Como obtener el 120% de diversion con tu juego D" para CD-ROM":
Procura que la habitacion esté completamente a oscuras cerrando las
cortinas y apagando todas las luces. (jjsugerimos jugar en una noche

cerradal!) Sube el volumen del televisor o del equipo de sonido.
(i juegas de noche, utiliza auriculares para no molestar a otras
personas). ;Podrds resolver todos los acertijos antes de que se

cierre el umbral del otro mundo?
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STORIA
L'anno e il 1997. E’ una notte di morte a
Los Angeles. C'e stata una strage in un
ospedale nei sobborghi della citta.
Lesecutore e il direttore dell ospedale,
Richter Harris. Si é rinchiuso in ospedale ‘
e ha preso dei pazienti come ostaggi. La
polizia ha le mani legate, non puo agire.
L'unica figlia di Richter, Laura Harris,
informata della situazione, si precipita
da Sdn Francisco a Los Angeles e arriva
da sola davanti la tragica scena in
ospedale...Riuscira Laura a scoprire il

mistero che ha reso suo padre un mostro?




Requism Minavn De. SisTEMA

* PC 486 DX2/66 MHz

* 8MB di RAM, 4MB di spazio sul disco fisso

e Unita CD-ROM a doppia velocita
(consigliata quadrupla velocita)

* DOS 5.0 o superiore

* Scheda grafica VGA a IMB, compatibile VESA
e Supporta Sound Blaster e schede sonore

compatibili al 100%
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INSTALLAZIONE

Nota: D" consiste di 2 dischi CD-ROM
che devono essere utilizzati in sequenza
per raggiungere la fine del gioco. D™
puo essere giocato direttamente dal CD-
ROM, ma richiede 4 MB di spazio libero
sul disco fisso per installare determinati
Jile di programma sul disco fisso.

1. Accendi il computer e inserisci il
primo disco CD-ROM di D™ nell'unita
CD-ROM (utilizzando una custodia

se necessario).

2. Al comando di DOS (C:\>), digita la
lettera corrispondente all'unita ¢D-ROM
sul computer (di solito D o E) seguita dai
due punti (:) e poi premi il tasto INVIO.
3. Al comando D:\> o E:\>, digita
INSTALL [Invio].

4. Il programma di installazione

di D™ verra eseguito. Per installare D™
sul computer, segui le istruzioni che

appaiono sullo schermo.




5. Per eseguire D" una volta installato sul disco fisso,

assicurati di trovarti nella directory D™ e poi digita “lAURA”
[Invio] al comando “C\ACCLAIM\D>".

Se dovessi avere dei problemi nell’eseguire D™, consulta il

Supplemento tecnico accluso al gioco.

Avwvio

Dopo lUintroduzione, apparira la videata di testa. Dalla videata di

testa, premi INVIO. Ora sei pronto per esplorare 'orribile mistero che ti

aspetta nell’'ospedale...
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OPERAZIONE

Gli oggetti vengono visualizzati

con il TASTO L.

Per scorrere gli oggetti, premi i TASTI
FRECCIA A SINISTRA E A DESTRA.

Il visualizzatore dell oggetto puo essere

disattivato con il tasto ESC.

AZONE

Durante il gioco, incontrerai
numerosi oggetti che possono essere usati
in svariati modi. Tutto puo essere d'aiuto

e tutto puo essere perz'colosb, quindi
stai all erta.

La BARRA SPAZIATRICE é¢ utilizzata
per toccare, aprire, prendere o
spostare gli oggetti.

Usa i TASTI FRECCIA sul tastierino
numerico per muoverti nella direzione

che desideri.



Visualizzatore oggetto

Spostarsi in

avanti
Spostarsi a sinistra
Toccare, aprire, Spostarsi a destra
| prendere o spostare
| gli oggetti Spostarsi indietro
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Lr REGOLE

1) Limite di tempo

A causa della storia, questo gioco ha un
limite di tempo di due ore. Laura, la
protagonista, entra in ospedale alle 2 ma

alle 5 altro mondo chiude i battenti e~
cosi il gioco finisce. Fai attenzione al
tempo che scorre mentre stai giocando.
Nota: per rispettare il limite di tempo, il
gioco non contiene la possibilita

di effettuare pause.

2) Molteplici epiloghi

Questo gioco ha pin conclusioni che
dipendono dalle azioni del protagonista.
Speriamo che continuerai a giocare senza
arrenderti, fin quando la parola “FINE”

apparira sullo schermo.

3) Set di due CD
Questo gioco e contenuto in un set di due
CD, per cui durante il gioco il giocatore

deve cambiare il CD attuale con quello




successivo, seguendo le istruzioni che appariranno sullo schermo..

Prenpere E UsARe Un OGeETTO

Se un oggetto si rende necessario, quando viene trovato,

viene preso automaticamente.

e Per usare un oggetto, é indispensabile prima visualizzare

gli oggetti sullo schermo con il TASTO I, poi impostare ['oggetto
da usare spostandolo a sinistra e a destra con i tasti

freccia e quindi premere la BARRA SPAZIATRICE.

Oggetti che Laura ha fin dall’inizio:

- Orologio: permette al giocatore di sapere che ora ée.

- Portacipria: da al giocatore suggerimenti sul gioco.




Mettere il gioco in pausa

Premi il tasto ESC per mettere il gioco in
pausa. Apparira la videata pausa che
contiene le seguenti opzioni:

Continua

Per continuare il gioco dopo averlo messo
in pausa, evidenzia Continue con il
cursore freccia e premi il tasto INVIO.
Ritornerai al punto in cui ti trovavi
quando il gioco era stato messo in pausa.
Abbandona

Per abbandonare D™ e ritornare al
sistema operativo, evidenzia QUIT con il
cursore freccia e premi il tasto INVIO.
Uscirai dal gioco e ritornerai al comando
di DOS (C:\>).

Volume musica/Volume effetti sonori
Utilizza i tasti freccia per evidenziare
l'opzione desiderata. Utilizza i TASTI
FRECCIA A SINISTRA O A DESTRA per

regolare il volume.




GomEe DiverTirs! Gon
QuesTo Gioco

Per avere il 120% di divertimento con D"...

Rendi la stanza pin buia che puoi: chiudi le tende, spegni le luci
(giocare nel buio della notte é la cosa migliore!!). Alza il volume della
TV o l'audio del video (se giochi durante la notte assicurati di
indossare le cuffie per non disturbare gli altri). Riuscirai a risolvere

tutti gli enigmi prima che la porta per l'altro mondo si chiuda?
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CONTRATTO DI LICENZA UTENTI
LEGGETE ATTENTAMENTE QUESTA LICENZA PRIMA DI ROMPERE IL SIGILLO SU QUESTA CONFEZIONE. ROMPENDO QUESTO
SIGILLO, ACCETTATE | TERMINI STABILITI IN QUESTA LICENZA. SE NON ACCETTATE | TERMINI Di QUESTA LICENZA, NON
ROMPETE IL SIGILLO E RESTITUITE IMMEDIATAMENTE LA CONFEZIONE NON APERTA AL PUNTO VENDITA IN CUI L'AVEVATE
ACQUISTATA E Vi VERRA RIMBORSATO IL PREZZO.

. Licenza: if software contenuto in questa confezione (d'ora in poi, “software"), indipendentemente dal media su cui € dis-
tribuito, vi & concesso in licenza dall'Acclaim Entertainment, Inc. per suo conto e di terzi proprietari ("concessori di licenza")
del materiale protetto dai diritti d'autore e di marchi di fabbrica che possono essere incorporati al software. Siete i proprietari
del supporto su cui & registrato il software, ma I'ACCLAIM e i concessori di licenza dell' ACCLAIM (chiamati collettivamente
"ACCLAIM") conservano il titolo sul software e la documentazione relativa. Potete utiiizzare il software su un singoio
computer e fare una copia del software in una forma leggibile dal computer, ma solo come riserva. Su tale copia dovete
copiare {'avvertenza sui diritti d'autore dell'ACCLAIM e qualsiasi altra didascalia di proprieta riservata che compare sulla
copia criginale dei software.

2. Restrizioni e cessazione: il software contiene materiale protetto dai diritti d'autore, segreti industriali ed altro materiale in
esclusiva. Per proteggerli ed eccetto guando permesso dail'attuale legislazione, non potete: (a) scomporre, invertire ia
struttura, smanteliare o ridurre il software in forma umanamente percettibile: (b) modificare, diffondere in rete, affittare,
noleggiare, prestare, distribuire o creare iavori derivati basati completamente o in parte sul software o (c) trasmettere
elettronicamenite it software da un computer all'altro o tramite una rete di coilegamento. Potete cessare questa licenza in
quaisiasi momento, distruggendo il software, la documentazione e tutte le relative copie. Questa licenza cessera
immediatamente senza notifica da parte delia ACCLAIM, se non rispetterete le disposizioni di questa licenza. In caso di
cessazione, doviete distruggere il software, decumentazione relativa e tutte le copie.

3. Limitazioni ed esclusioni delle garanzie:

{a) ACCLAIM garantisce all‘acquirente originale che, per un periodo di novanta (90) giorni dalla data di acquisto, questo
supporto tangibile su cui e stato registrato il software e esente da difetti di materiali e di lavorazione. Il massimo grado di
responsabilita deli’ ACCLAIM e i vostro rimedio esclusivo &, a discrezione dell’ ACCLAIM, ia riparazione o la sostituzione del
supporto che non soddisfa i termini della garanzia limitata e che viene restituito, con le spese postali pagate in anticipo, al
centro di assistenza clienti dell'’ACCLAIM con una copia della ricevuta d'acquisto. L'ACCLAIM non si riterra responsabile per
danni al supporto dovuti a incidenti, abuso o distrazione. TUTTE LE ALTRE GARANZIE D! COMMERCIABILITA E IDONEITA PER
QUALSIVOGLIA SCOPO PARTICOLARE SONO LIMITATE A UN PERIODO Di NOVANTA (90) GIORNI DALLA DATA DI ACQUISTO.

{b) Riconoscete espressamente che I'utilizzo del software € a vostro rischio esciusivo. Ii software e fa documentazione
relat'va sono forniti "COME SONQ" e senza alcuna garanzia. L'ACCLAIM NON RICONOSCE TUTTE LE GARANZIE, ESPRESSE O
IMPLICITE, COMPRESE, ANCHE SE AD ESSE NON LIMITATE, LE GARANZIE IMPLICITE DI COMMERCIABILITA E IDONEITA PER
QUALSIVOGLIA SCOPO PARTICOLARE. L'ACCLAIM NON GARANTISCE CHE LE FUNZIONI CONTENUTE NEL SOFTWARE NON Si
INTERROMPERANNO O SARANNO PRIVE DI ERRORI, O CHE LE ANOMALIE DEL SOFTWARE SARANNO CORRETTE O L'ESITO
DELL'UTILIZZO DEL SOFTWARE O DELLA DOCUMENTAZIONE RELATIVA IN TERMINI DELLA LORO ESATTEZZA, PRECISIONE,
AFFIDABILITA, ATTUALITA O ALTRO. LE INFORMAZION! O | CONSIGLI SCRITTI O ORALI FORNIT! DALL'ACCLAIM NON
COSTITUIRANNO UNA GARANZIA O ESTENDERANNO QUESTA GARANZIA IN NESSUN MODO. SE IL SOFTWARE DOVESSE
PRESENTARE DEI DIFETTI, VOI (E NON L'ACCLAIM) DOVRETE SOSTENERE L'INTERO COSTO DELLA MANUTENZIONE,
RIPARAZIONE O MODIFICHE NECESSARIE.

(c) IN NESSUN CASO, COMPRESA LA NEGL!GENZA, L'ACCLAIM, O | SUO! DIRETTORI, AMMINISTRATORI, DIPENDENT! O
AGENTI, SARANNO RESPONSABIL! NE! TUOI CONFRONTI DI QUALSIASI DANNO ACCIDENTALE INDIRETFO PARTICOLARE O
CONSEGUENZIALE (COMPRESI | DANNI PER MANCATO PROFITTO, CESSAZIONE DELL' ATTIVITA PERDITA DI INFORMAZIONI
SULL'ATTIVITA E SIMIL}) CHE POSSANO DERIVARE DALL'USO O DALL'INCAPACITA D'USO DEL SOFTWARE O DELLA
DOCUMENTAZIONE RELATIVA, ANCHE NEL CASO IN CUI L'ACCLAIM SIA STATA MESSA AL CORRENTE DELLA POSSIBILITA DI .
TALI DANNIL. In nessun caso, la totale responsabilita dell’ACCLAIM nei vostri confronti per tutti i danni, le perdite, i diritti di
agire in giudizio (se nel contratto, illecito, includendo la negligenza o altro) supera I'ammontare da voi pagato per il software.
{d) Alcuni stati non consentono esclusioni o limitazioni alle garanzie implicite o ai danni, quindi le esclusioni o le limitazioni
sopraindicate potrebbero non riguardarti. Questa garanzia ti fornisce dei diritti naturali che variano da giurisdizione a
giurisdizione.

4. Richieste di informazioni/Assistenza tecnica: tutte ie domande riguardanti questo Contratto, dovrebbe essere inviate al
sequente indirizzo:
ACCLAIM Entertainment Ltd., Moreau House, 112-120 Brompton Rd, Knightsbridge London SW3 1JJ INGHILTERRA

<

Per ii supporto tecnico, consultare il supplemento tecnico. Se il software necessita di riparazioni dopo i 90 giorni della garanzia
limitata, potrete contattare il dipartimento Servizio Clienti al numero elencato sotto. Vi verra fornito un preventivo della
riparazione e le istruzioni per la spedizicne.

Linea diretta/Dipartimento Servizio clienti deil’ ACCLAIM: 00 44 (0) 171 344 5000

\J
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LICENTIEOVEREENKOMST MET EINDGEBRUIKER

LEES DEZE LICENTIE NAUWKEURIG DOOR, ALVORENS HET ZEGEL OP HET SPELPAKKET TE VERBREKEN. DOOR HET ZEGEL TE

VERBREKEN, ACCEPTEERT U DAT U GEBONDEN BENT AAN DE VOORWAARDEN VAN DEZE LICENTIE. ALS U DE BEPALINGEN VAN

DEZE LICENTIE NiET ACCEPTEERT, OPEN DAN HET SPELPAKKET NIET EN BRENG HET DIREKT ONGEOPEND TERUG NAAR HET

VERKOOPPUNT, WAAR U UW GELD TERUGKRIJGT.

. Licentie: De programmatuur in dit pakket (hieronder "Software" genoemd), ongeacht de media waarop het gedistribueerd
wordt, wordt u ter beschikking gesteld door Acclaim Entertainment, Inc. en door de houders van het eigendomsrecht (de
licentiegevers) van auteursrechtelijk beschermde gegevens en handelsmerken die mogelijk in de Software opgenomen zijn
U bent eigenaar van het medium waarop de Software is opgenomen, maar ACCLAIM en de licentiegevers van ACCLAIM
(gezamenlijk omschreven als "ACCLAIM") behouden het eigendomsrecht van de Software en de bijbehorende documentatie
Het is U toegestaan de Software op éen computer te gebruiken en het is u toegestaan een reservekopie in machine
leesbare vorm te maken. Op deze kopie moeten de mededeling omirent het auteursrecht van ACCLAIM en andere
eigendomsrechtelijke verklaringen die op de oorspronkelijke kopie van de Software staan gekopieerd worden.

2. Beperkingen en Beéindiging: De Software bevat auteursrechtelijk beschermde gegevens, vakgeheimen en gegevens over
gedeponeerde handelsmerken. Ter bescherming hiervan, tenzij dit toegestaan is door wetgeving die hierop van toepassing is.
is het u niet toegestaan om de Software te (a) decompileren, na te bouwen, uit elkaar te nemen, of op een ander manier te
herleiden naar een menselijk waarneembare vorm; (b) te modificeren, via een netwerk uit te zenden, te verhuren, te lenen, te
leen te geven, te distribueren of een afgeleide versie gebaseerd op de Software of een gedeeite ervan te maken; of (c) de
Software elektronisch of over een netwerk, van de ene computer naar de andere over te zenden. U mag deze licentie te alien
tijde begindigen door de Software, de bijbehorende documentatie en alie kopieén daarvan te vernietigen. Indien u zich niet
aan de bepalingen van deze licentie houdt, wordt deze onmiddellijk en zonder hiervan vooraf kennis te geven door ACCLAIM
beéindigd. Na begindiging moet de Software, de bijbehorende documentatie en alle kopieén daarvan vernietigd worden.

3. Garantiebeperkingen en uitsluitingen:

(a) ACCLAIM garandeert de oorspronkelijke koper, dat de tastbare media waarop de Software vastgelegd is, bij normaal
gebruik vrij zijn van fabricage en/of materiaalfouten, gedurende een periode van negentig (90) dagen na de datum van
aanschaf, zoals aangetoond op het aankoopbewis. De volle omvang van de aansprakelijkheid van ACCLAIM en uw exclusief
verhaal houdt in dat ACCLAIM naar eigen keuze de media die niet voldoen aan de beperkte garantie van ACCLAIM, za!
repareren of vervangen indien deze voorzien van aankoopbewijs en voldoende gefrankeerd, naar de afdeling klantenservice
van ACCLAIM gezonden worden. Deze garantie is niet van toepassing als het defect aan de media ontstaan is door
onvoorzichtigheid, misbruik of onoordeelkundig gebruik. ENIGE STILZWIJGENDE GARANTIEBEPALINGEN DIE VAN TOEPASSING
ZIIN OP DE VERKOOPBAARHEID EN GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL, ZIJN BEPERKT TOT BOVENGENOEMDE
PERIODE VAN NEGENTIG (90) DAGEN VANAF DE AANKOOPDATUM.
(b) U erkent uitdrukkelijk dat u de Software op eigen risico gebruikt. De Software en bijbehorende documentatie zijn zoals
ze worden geleverd, zonder enige garantie van welke aard dan ook. ACCLAIM ERKENT GEEN AANSPRAKELIJK VOOR ENIGE
GARANTIES, UITDRUKKELIJK OF STILZWIJGEND, WAARONDER, MAAR NIET BEPERKT TOT, DE STILZWIJGENDE GARANTIES
VOOR VERKOOPBAARHEID EN GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL. ACCLAIM GARANDEERT NIET DAT DE FUNCTIES IN
- DEZE SOFTWARE ONONDERBROKEN WERKEN OF DAT ZE VRIJ VAN FOUTEN ZiJN, OF DAT DEFECTEN IN DE SOFTWARE
VERHOLPEN ZULLEN WORDEN EN EVENMIN WORDT HET EFFECT VAN HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE OF BIJBEHORENDE
DOCUMENTATIE MET BETREKKING TOT JUISTHEID, NAUWKEURIGHEID, BETROUWBAARHEID, COURANTHEID OF ANDERS
GEGARANDEERD. MONDELINGE OF SCHRIFTELIJKE DOOR ACCLAIM GEGEVEN INFORMATIE OF ADVIES BETEKENT GEEN
GARANTIE OF WIJZIGT OP GEEN ENKELE WIJZE DE INHOUD VAN DEZE GARANTIE. INDIEN DE SOFTWARE DEFECTIEF MOCHT
BLIJKEN, NEEMT U (EN NIET ACCLAIM) DE KOSTEN OP VOOR DE NODIGE SERVICE, REPARATIE OF CORRECTIE. v
(c) ONDER GEEN VOORWAARDE, ZELFS IN GEVAL VAN NALATIGHEID, KAN ACCLAIM OF KUNNEN DIRECTIELEDEN, FUNC-
TIONARISSEN, WERKNEMERS OF AGENTEN VAN ACCLAIM AANSPRAKELIJK GEHOUDEN WORDEN VOOR ENIGE INCIDENTELE,
INDIRECTE, SPECIALE SCHADE OF GEVOLGSCHADE (WAARQNDER SCHADE DOOR VERLIES AAN WINST, ONDERBREKING VAN
BEDRIJFSTIJD, VERLIES VAN BEDRIJFSINFORMATIE EN DERGELIJKE) DIE VOORTVLOEIT UIT HET GEBRUIK, VERKEERD
GEBRUIK, OF ONVERMOGEN TOT GEBRUIK VAN DE SOFTWARE OF BIJBEHORENDE DOCUMENTATIE, ZELFS ALS ACCLAIM
INGELICHT IS OVER DE MOGELIJKHEID VAN DERGELIJKE SCHADE. in geen geval zal de totale geldelijke verplichting.van
ACCLAIM aan u voor alle schade, verlies en reden tot actie (hetzij vanwege de overeenkomst, hetzij vanwege benadeling
(waaronder nalatigheid) of anders), meer ziin dan het bedrag dat u betaald hebt voor de Software.
(d) Sommige staten staan uitsluitingen of beperkingen van stilzwijgende garanties of van schade niet toe, dus de hierboven
genoemde beperkingen zijn misschien niet op u van toepassing. Deze garantie geeft u specifieke rechten en misschien
heeft u nog andere rechten, die van staat tot staat kunnen varieren.

4. Inlichtingen, technische hulp: Indien u vragen heeft over deze overeenkomst, kunt u schriftelijk contact met ons opnemen
op het volgende adres:

ACCLAIM Entertainment Ltd., Moreau House, 112-120 Brompton Road Knightsbridge Londen SW3 1JJ ENGELAND

Raadpleeg voor technische hulp de ingesloten technische bijlage. Indien uw Software na afloop van de periode van 90 dagen

-beperkte garantie gerepareerd moet worden, neemt u contact op met de afdeling consumentenservice op het telefoonnummer
dat hieronder vermeld wordt. U krijgt dat een geschatte prijsopgave voor de reparatie en u krijgt advies voor het verzenden
van uw Software
Alle rechten voorbehouden. Acclaim is een bedrijfsonderdee! en een geregistreerd handeismerk van Acclaim Entertainment. ©
1996 Acclaim Entertainment. Alle rechten voorbehouden.

ol

ACCLAIM Hotline/Consumentenservice +44 (00171 344 5000 5 (
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Her VERHAAL

Het is het jaar 1997. In Los Angeles is het

midden in de nacht. In het algemeen
zz'eleenbm’& aan de rand van de stad, heeft
een massamoord plaats gebad. De dader
is de directeur van het ziekenbusis,
Richter Harris. Hij houdt een aantal
patiénten in gijzeling en beeft zich ergens
in het ziekenhuis met hen opgesloten. De
politie kan niet binnendringen en moet
machteloos toekijken. Laura Harris, de
enige dochter van Richter, wordt van de
toestand op de hoogte gebracht en haast
zich van San Fransisco naar LA. Nu rijdt
ze helemaal alleen naar bet droeve toneel
in de gronden van het ziekenhuis..
Is Laura in staat te ontraadselen waarom
haar vader een totaal ander mens is

geworden?




~ Vinmum
SYSTEEVIVERHSTEN

* 486 DX2/66 MHz PC
* 8 MB RAM, double-speed CD-ROM drive

* 4 MB vrije schijfruimte

* DOS 5.0 of hoger

e / MB VESA compatible SVGA videokaart
e Sound Blaster en 100% compatible

geluidskaarten ondersteund




INSTALLATIE

Noot: D" bestaat uit 2 CD-ROM disks. Deze
moeten na elkaar gebruikt worden om het
* spel af te kunnen maken. D" kan direct van -
 de CD-ROM speler gespeeld worden, maar
er is 4 MB vrije schijfruimte nodig om
bepaalde programmabestanden op de

harde schijf te installeren.

1. Zet je computer aan. Leg de eerste disk
van D" in de CD-ROM speler, (gebruik
indien nodig een diskhouder).

2. Type bij de DOS prompt (C:\>), de letter
die correspondeert met de CD-ROM speler
op je computer (meestal D of E), gevolgd
door een dubbele punt (:), druk dan

op de ENTER toels.

3. Type bij de D\> of E\> prompt INSTALL
[Enter/.

4. Het D" z’nsmllatz’epmgmmma wordt
uitgevoerd. Volg de aanwijzingen op het
scherm om D" op je barde schijf

te installeren.




5. Als D" geinstalleerd is, kijk je eerst of je in de directory van D"
bent, type dan "LAURA’ [Enter]| bij de "C:\ACCLAIM\D>’

prompt om het spelprogramma te draaien.

Als je moeilijkheden ondervindt bij het draaien van D",

raadpleeg dan de bij dit spel ingesloten Technische Bijlage.

Na de introductie verschijnt het Titelscherm. Druk bij bet Titelscherm
op ENTER. Nu ben je klaar om op onderzoek te gaan. Er wacht

Je in het ziekenhuis een verschrikkelijke gebeim...
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DE BESTURING

Item display

De voorwerpen worden met gebruik van
de I TOETS op het scherm gebracht.
Druk op de NAAR LINKS en NAAR
RECHTS PJJLTJESTOETSEN om de
voorwerpen te scrollen.
De item display kan met de
ESCAPE TOETS weer afgezet worden.

AcTiE

Overal in het spel zijn voorwerpen te
vinden, die op verschillende manieren
gemanipuleerd kunnen worden. Ze
kunnen in je voordeel of in je

nadeel werken, dus kijk uit!

De SPATIEBALK wordt gebruikt om
“voorwerpen aan te raken, te openen, te
pakken of te verplaatsen. Gebruik de
PIJLTJESTOETSEN op het toetsenpaneel

om in de gewenste richting te gaan.




Item Display

L o8

vooruit gaan

Naar links gaan of Naar rechts gaan of naar
Voorwerpen naar links keren rechts keren
aanraken, openen.
pakken of verplaatsen achteruit gaan




Emv Toruchmng Op
De RegaLs

1) Tijdslimiet

Omuwille van het verhaal, is de speeltijd
fot twee uur beperkt. Laura, de heldin
van ons verhaal, gaat bet ziekenhuis om
2 uur binnen, maar om 5 uur wordt de
andere wereld afgesloten, dus het spel
wordt beéindigd. Hou dus bij et spelen
goed de tijd in de gaten. Noot: Gezien de
tijdslimiet, kan het spel niet voor later
gebruik bewaard worden.
2) Steeds weer een andere afloop
Dit spel kan op diverse manieren aflopen,
hoe het afloopt hangt af van welke actie
onze heldin onderneemt. We hopen dat je
het niet opgeeft en dar je oorspeeit totdat
de woorden “THE END” verschijnen.
3) Een set van twee CDs

Dit spel is op twee CDs opgenomen, dus je



moet onder het spel de CD eenmaal wisselen. Volg bij het wisselen van

de CDs de instructies op het scherm..

VooRWERPEN PAKKEN
EN GEBRUIKEN

Wanneer er een voorwerp dat nodig is aangetroffen wordt,

wordt het automatisch gepakt.

* Breng om een voorwerp te gebruiken, eerst de voorwerpen

met gebruik van de I TOETS op het scherm, selecteer

het te gebruiken voorwerp met de naar links en naar rechts

Dpijlen en druk dan op de SPATIEBALK.

Laura heeft vanaf het begin de volgende voorwerpen in bezit:

De klok: Geeft de huidige tijd aan.

De compact: Geeft de speler aanwijzingen voor bet spel.




Het spel op pauze zetten
Druk op de ESCAPE toets om bet spel op
- pauze te zetten. Dan verschijnt bet pauze

scherm met de volgende opties:

Continue

Om nadat je het spel op pauze gezet hebt
weer verder te spelen, licht je met de
Dijltjestoetsen Continue uit en druk je
op de ENTER toets. Dan begint het spel |
weer op het punt waar je gebleven was

toen het spel op pauze gezet werd.

(0777

Om met D" op te houden en naar het
besturingssysteem terug te keren, licht je
met gebruik van de pijltjestoetsen QUIT
uit en druk je op de ENTER toets. Je
verlaat het spelprogramma en je keert

terug naar de DOS prompt (C:>).




S,

e e

70 Baes Je Her MEsSTE
PLEner Aan Her S

Om 120% plezier aan D van Saturn™ te beleven, moet je de kamer zo
donker mogelijk maken, sluit de gordijnen en doe bet licht uit.

(Het is het beste om o een donkere avond te spelen!!) Zet het geluid
harder (Als je midden in de nacht speelt, moet je welheen
hoofdtelefoon opzetten, om de mensen in de buurt niet te storen.)
Kun je alle problemen oplossen, voordat de deur naar de

andere wereld dichigaat?
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